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Wir verstärken unser MediaSolutions Team 

und suchen zum baldigen Eintritt einen 

3D-Modeller für 3D-Visualisierung 

zur Produktkonfiguration (Echtzeit) und 
virtuellen Produktfotografie (m/w) 

Lumo Graphics ist ein dynamisch wachsender 

Softwarehersteller und Projektdienstleister für 3D-

Visualisierung in der Produktkonfiguration. Wir machen 

Unternehmen wie Daimler Trucks, ThyssenKrupp Aufzüge 

oder Berchtold Medizintechnik im Verkauf erfolgreich. Für 

unser neustes Softwareprodukt LumoLogic wurden wir als 

„CyberChampion 2010“ ausgezeichnet. 

Ihr Ziel 

Ihr Ziel ist es, effizient hochwertige Visualisierungsmodelle für 

Echtzeitvisualisierung und CGI-Prozesse mit Schwerpunkt 

Produktkonfiguration zu erstellen. 

Ihr Profil 

- Ein abgeschlossenes Studium in einem multimedialen 

Studiengang ist von Vorteil 

- Gutes Auge für Farbe, Form und Komposition 

- Sorgfältige, selbständige und strukturierte Arbeitsweise 

- Aufgeschlossenheit, Engagement, hohe Teamfähigkeit 

Ihre Aufgaben 

- Modelling: Erstellen von Geometrien auf Basis CAD-Daten für 

Echtzeit und virtuelle Produktfotografie 

- Texturierung: Verzerrungsfreie Texturkoordinatenabwicklung 

- Compositing: Erstellung von fotorealistischen Texturen 

- Rendering: Aufsetzen von Szenen, Rendermanagement 

- Animation: Animation von Objekten und Kameras in 3DS Max 

Ihre Skills 

- Sehr gute, mehrjährige Erfahrung mit 3D Software (3DS Max) 

- Modellierung: Polygonmodelling / Subdivision Modelling 

- Beleuchtung: mit konventionellen Lichtquellen und HDRI 

- Animation: technische Animation / Kameraanimation 

- Rendering: Umgang mit Vray, Material, Licht und Renderlayern 

Wir bieten 

- Interessante Projekte im Bereich 3D-Visualisierung 

- Sehr positives Betriebsklima und kurze Entscheidungswege 

- Leistungsgerechte Bezahlung 

Wir freuen uns auf Sie! 

 


